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Gual es la situacion que se busca
mejorar

La situacion problematica que did origen a este proyecto es la falta de
separacion en la fuente de los residuos sdlidos en las IED:

o Bogota: 6.300 ton de residuos/dia )y 360 kg/ano/persainamp  casi
1 kg/dia/persona.

o 51% de los residuos son organicos.

o % de aprovechamiento es muy bajo y a veces nulo.

o EXiste un alto nivel de desperdicio de alimentos.

o Se podria aprovechar hasta un 70% de los residuos generados en las IED



;QUE SE HA HECHO?

v Mundial: Iniciativas de desarrollo del milenio - ONU: “Asegurar un medio
ambiente sano y seguro”

v Mundial: ciudades en paises como Japon, Canada y Alemania en las
cuales la separaciéon es ya un habito implantado.

v Mundial: Metarreciclaje o reciclado mas alla del reciclaje que incluye el
aprovechamiento de desechos electromagnéticos, la reutilizacion de
tecnologias obsoletas y hasta el aprovechamiento de pafales usados.

v Colombia: Resolucion 276 de 2016: Esquema operativo actividad de
aprovechamiento.



;QUE SE HA HECHO?

v Colombia: Resoluciones CRA 779 de 2016 y 788 de 2017 distribucion de
costos de comercializacion y recaudo del servicio publico de aseo entre
operadores y aprovechadores.

v Colombia: multiples programas de separacion en la fuente con diversos
grados de éxito.

v Bogota: Estrategia de separacion en bolsas blanca y negra.
v UAESP: Herramienta pedagdgica para motivar a estudiantes de colegios

v Colegio: El Libertador IED se contaba con dos canecas por salon.



Tecnologias con las que puede
apalancarse la solucion

Bolsas con cédigo radiofrecuencia - QR

Aplicativos para celular o computador - saquemosladelestadio.com - ciudad
reciclaje - recicla Peru

Redes sociales - Youtuber “La Neka”

Aplicaciones para celular - Puntos limpios, Recyclebank, reciclaje para nifios,
goodguide, light

Medios de comunicacion - videos - publicidad

Intervenciones de sensibilizacién/concienciacién - Campafias institucionales]



£Gomo es el proceso actualmente?
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Disposicidon mezclada
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Sensibilizacion,
motivacion

Entrega a empresa
de recoleccion de
residuos 50%

Entrega a
recicladores 50%
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<Gomo esperamos que sea el proceso?
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de residuos
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Disposicion separada en
puntos ecoldégicos




Quiénes son los actores




GComo es nuestro usuario

El usuario esta conformado por la comunidad educativa de las IED:
Estudiantes, docentes, administrativos, directivos, padres de familia

Sus preocupaciones, necesidades y expectativas incluyen hacer una buena
gestion institucional, el desperdicio de alimentos, mantener una salubridad
adecuada, generar buenos habitos y valores en los estudiantes, desarrollar
procesos eficientes.

La falta de gestion adecuada de residuos solidos los afecta con la presencia
de roedores en el colegio, la pérdida de los puntos ecoldgicos suministrados
por la SED, las bajas estadisticas de aprovechamiento de los recurso.

La falta de conciencia de mantener un adecuado manejo de los residuos
solidos en la |ED.



Nuestros descubrimientos principales

v Se requiere antes, despertar la motivacion de los estudiantes como actor
principal en el proceso.

v El compromiso del area encargada del seguimiento a las estadisticas de
aprovechamiento de residuos es vital.

v La presencia de agentes externos motiva el interés y la colaboracion de
los miembros de la comunidad educativa.

v Reforzar continuamente los forjadores de habitos es indispensable.

v Se debe saber buscar y promover el liderazgo entre los estudiantes.



Nuestro desafio especifico

Implementar un cambio cultural en la comunidad educativa que permita
generar conciencia ambiental y motivacion para obtener el cambio deseado
en las estadisticas de disminucion y aprovechamiento de los residuos
generados.
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Actividades desarrolladas

v Desarrollo de encuesta sobre conocimientos y percepcion acerca de la
situacion problematica a resolver, para establecer una linea base.

v Determinacion de cual es la situacion que representa una problematica
para la institucion educativa seleccionada.

v Busqueda de apoyo desde las directivas de la misma.

v Discusion y seleccion del enfoque inicial del proyecto.



Algunas de las ideas consideradas
fueron

v

Compostaje de residuos organicos.
Desarrollo de talleres sobre reciclaje.

Desarrollo de sensibilizaciones sobre la problematica de los residuos en la
ciudad.

Actividad competitiva entre cursos con potencialidad para ser lideres en |a
institucion.

Desarrollo de juego sobre separacion en la fuente.

Desarrollo de juego sobre desempeno de la institucion en materia de
aprovechamiento de residuos.



La idea seleccionada fue

Una intervencidon cultural innovadora en la forma de generar conciencia
ambiental e involucrar a la comunidad educativa de las IED, potenciada con
una aplicacion de seguimiento de las estadisticas de generacion vy
aprovechamiento de residuos que permita mejorar las cifras a través de un
mejor desempeno (mejores habitos) en la gestidon de los mismos.






Anatomia de la idea

1. Sensibilizacién inicial lzihE':‘P‘”‘e'amie““ de grupo




Anatomia de la idea

3. Establecimiento de 4. Mensajes de refuerzo de Ia
puntos ecolégicos sensihilizacion en la emisora




Anatomia de la idea

5. Comparacion de generacion
y aprovechamiento de
residuos
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i, Qué hay porahora?

« Se ha desarrollado un software de gestion de
- T | recursos que puede ser usado en cualquier PC de
( - /\/\/\/\/\,\/\/‘\,\’_ los colegios oficiales.
Tt T _ T ] - Este programa permite registrar la cantidad de ’
T recursos que se desperdician en el tiempo, loque

permite monitorear la tendencia en su consumo vy
representarla en una grafica cartesiana.
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i Qué hay porahora?

 El software de gestion de recursos permite
comparar la tendencia de crecimiento o reduccion
del consumo de un recursoen dos instantes de
tiempo diferentes.
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Gevtide de reviducs g
( Medidon y registro

Sugerencias para la reduccion de consumo de papel 4

- Redu cdde S generaciin de Noodopias o eves ded ervpleo do arihivos pdl
« Asi mismo, cuenta con una pantalla con reeiein e s et b et
sugerencias de medidas a implementar para I At Secaabimen s me bva oamais
optimizar el consumo de un determinado S Coor i Baion 6 Dald IRaIes e e ol G STt at seeatek
recurso. esimenes, ex.

- Aninat @ los docentes o tedbl fas rabajos de los slemn ot en formamion

a0 a . dectbmices.
"# POR AHORA, EL SOFTWARE DE GESTION DE

& RECURSOS SOLO PUEDE FUNCIONAR EN UN
SOLO COLEGIO.




Anatomia de 1a idea

Una vez, el modelo descrito se repligue en un nidmero representativo de
instituciones, se lanzara DISTRICHALLENGE.

Y Que es DISTRICHALLENGE? Se convertira en el evento distrital juvenil por
excelencia, consiste en un concurso entre instituciones educativas distritales, en
el que se competira en gestion adecuada de los residuos solidos, utilizando el
mismo aplicativo, pero en red. Esto permitira que los habitos de separacion y
reduccion de residuos, se hagan parte de la cultura de los jovenes que se
educan en la ciudad y se extiendan a traves suyo a toda la sociedad bogotana.



Anatomia de 1a idea

El eventaojjpmivenl
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Invitados al evento:

alumnos de colegios l
Jictritilos. Presenuadecamnntes,mﬂtms b Serael eventn distrital
demas generardo concienciaporel juvenil anual por
medio ambiente. excelencia!




WDistriChallenge | ¥

- Los colegios entran a un concursode separacion
eficiente deresiduos.

» Susresultadosen lagestion deresiduos seran
publicados y comparados con losde otros colegios,
deunaformasimilaralosdelasacdonesdelas
empresas en las bolsas devalores.

» Dependiendodelapuntuaaon obtenida, los
alumnos del colegio obtendran el derechode

ingresaralas zonas VIPy a otros privilegios
duranteel DistriChallenge.




$DistriChallenge

¥
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* Se tomara nota periodicamente de la cantidad de
recursos procesados eficientemente y se
determinara siello provoca un aumentoo
disminucion del valor de las “acciones” del colegio.

k * Parala gestion de la cantidad de residuos enel
tiempo, se implementara un software.

* El valor de las “acciones” del colegio, que depende L

de fodos sus miembros, se calculara de acuerdo a

un reglamento establecido previamente, que tendra
en cuenta los registros del software, el estado delas
canecas, las estrategias implementadas, entre otros

items.




Parael primer DistriChallengg, se harauna prueba
piloto con diez (10) colegios distritales. Cada uno
contara commacopla del softwam

L
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Los software se enlazan
a un servidor.

Periodicamente, se publicaranel valorde las
“acciones”de cadacoleglo yseindicara, en
caso de que la fechaactual fuese lafinal, qué
tan cercaestanlos colegios de lazona VIPdel
DistriChallenge N
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cQuien mejor
que los

~ jovenes para

hablarie a
otros
jovenes?

#NDistriChallenge |

El DistriChallenge sera el evento juvenil por
excelenciadondeunos jovenes (cantantes,
influencers, entre otros iconos) hablaran aotros

jovenes acercade lanecesidad de 1a protecciondel
ambiente mediante 1a gestion eficiente de

residuos.

Yaque el mercado juvenil esunaseccion muy
grande del mercado, no seradificil encontrar
patrocinadores, influencers yartistas que deseen
estar presentes en este evento.

Alolargodela historia, los eventos de esta
naturaleza se han convertido en hitos culturales
que han generado conciencia de muchos males que .
aquejana lasociedad.
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Prototipos elahorados.

v Actividad de sensibilizacion con todos los grupos de la institucion, usando
herramienta creada en la UAESP.

v Juego de visualizacion de las consecuencias de la mala clasificacion de
los residuos.

v Juego de uso correcto de las bolsas blanca y negra.

v Juego de universo paralelo a la realidad del colegio (sus estadisticas de
generacion y aprovechamiento de residuos)

v Aplicativo de registro y seguimiento de la generacion y aprovechamiento
de residuos solidos.



¢Gomo validamos?

Se buscaba validar el uso de las actividades de sensibilizacidon para
despertar la conciencia ambiental entre los estudiantes y el uso de la
gamificacion como método para la creacion de habitos.

Se encontrdé que un elemento importante en la generacion de interés en la
participacion en este tipo de actividades es la presentacion de un modelo
exitoso a seguir (Greta Thunberg). Ademas, que la presencia de actores
externos a la institucion, ejercen un efecto en el interés y colaboraciéon de los
estudiantes.

Por otro lado se encontré que una aplicacion requiere de tiempo, dinero,
licencias, derechos de autor, un servidor, profesionales y otros insumos.



Prototipo final

La ultima intervencidon fue la realizacion de un video por parte de la oficina de
comunicaciones de la SDA en la que se entrevisté a algunos vigias
ambientales y a la Contralora del colegio. toda la comunidad noté la
presencia de las camaras, se aprovecho el evento para revisar alcances,
logros, resolver dudas, identificar fallas y establecer pendientes,
especialmente con el grupo que lidera la actividad

Aungue aun no existen cambios estadisticos significativos, si se empieza a
ver una mejor distribucion de los residuos en las canecas, gracias a que
existen los puntos ecoldgicos Por otro lado, profesores y estudiantes ya
conocen sobre la existencia del proyecto lo cual ya es un cambio
sociocultural-



¢ Qué aprendimos? Fracasos y
Oportunidades.

Antes que concienciar se debe motivar y los procesos tanto de motivacion
como de concienciacion deben ser constantes pues si no se retrocede.

Motivar a adolescentes requiere de estrategias (con una combinacion de
acciones sinérgicas) que varian de grupo en grupo.

Un lider joven se convierte en el mejor elemento de motivacion.

La gamificacion como metodologia tiene muchas potencialidades, al igual
que el uso de elementos de innovacion tecnoldgica relativamente sencillos, y
es posible encontrar una buena idea para cada necesidad.



Qué se necesita para su
implementacion

Para poder desarrollar un elemento tecnoldgico sofisticado, que resulta mas
interesante para los jovenes, se requiere de una serie de elementos como un
servidor, pagina web, programador/ disefiador web, administrador de red en
cada institucidon y licencias patrocinadores, publicidad.

Extender el modelo a otras instituciones y hacerlo competitivo, con un
incentivo anual que resulte atractivo, como un evento artistico al que asistan
los estudiantes de las instituciones por la mejor gestion de sus residuos
solidos.



fh
i, Qué hace falta?

o Disposicion de lalogistica
: parala organizacion del

evento (espacios, escenario, — .
publicidad, entre otros) Disenador(a) grafico(a).

r.i_

Fondos para seqguir
desarrollando el software e
incluirla conectividad online.

i

Servidor para
alojarlas paginas
weby los demas

archivos )
necesariosparael ' Webmaster

registroy Cantantes e Patrocinadores

Cwm|  publicacién de influencers.

resultados.




